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2 • 魔戒圣战——卡牌游戏

简 介简 介

在《魔戒圣战——卡牌游戏》中， 
2至4位玩家分两队对抗，即暗影军团对抗

自由人民。每位玩家拥有一套独有的卡牌
牌组，代表了加入战争的不同派系的优

势与劣势。

自由人民殊死奋战试图完成他们的使
命去毁掉至尊魔戒，同时保卫他们
的家园免受索隆和他邪恶盟友大军
的入侵。

在持戒人完成他们的使命前，暗影军团必须迅速果
断地发起攻击，或者逐步侵蚀弗罗多，让他背负伤
痛和艰辛，以及失去同伴的悲恸。

游戏轮的进程中，你们将轮流打出代表魔戒圣战中
角色、军队、物品和事件的卡牌。在每一游戏轮结
束时，同一战场和险途地点的对立卡牌之间会结算
战斗。赢得战斗的话你将获得胜利分。

三部曲场景是常规模式游戏，可以由2至4位玩家
分两队进行游戏，它包含了《魔戒》三部曲从夏尔
到末日山的完整剧情。

本游戏还包含其它的场景：魔戒同盟是取材于原著
第一部剧情的一个较短场景；二人对决是设计用于
每位玩家拥有一套牌组进行的完整游戏；三人对决
可以由一位自由人民玩家对抗两名暗影军团玩家
进行游戏。
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游戏配件
120张派系卡
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60张自由人民卡牌 杜内丹人 精灵 矮人 霍比特人 洛汗 巫师
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60张暗影军团卡牌 艾森加德 恐怖怪物 南蛮 魔多

41张地点卡
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7处自由人民战场 7处暗影军团战场 27处险途

41个标志物

1个起始玩家标志物 4个魔戒标志物 
（每种表面2个）

20个战斗标志物 
（每种标记5个）

16个侵蚀标志物

© 2022 MEE • SG • AG Three-Player Duel© 2022 MEE • SG • AG Trilogy Scenario
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1个回合顺序标志物 1个回合顺序轨 4张玩家帮助卡（每面2张）
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游戏设置

1. 选择一个场景
这些规则的设定是假设你们将进行4位玩家游戏的三
部曲场景。如果你们想玩另一个不同的场景，或者
少于4位玩家进行游戏，请参阅场景，第20-22页。 

2. 准备玩家卡牌牌组
在《魔戒圣战——卡牌游戏》中，每位玩家将使用
一套专用牌组。

每套牌组包括了一个或多个派系的卡牌。每个派系
卡牌有一套专有的配色主题，以及在左上角有一个
标记来区分它。

自由人民 暗影军团

杜内丹人 矮人 艾森加德 恐怖怪物

精灵 霍比特人 魔多 南蛮

洛汗 巫师

三部曲场景中，玩家们被命名为其牌组中一个重
要角色。两位自由人民玩家——弗罗多和阿拉
贡——作为一队对抗另外两位暗影军团玩家——巫
王和萨茹曼。

玩家牌组由以下派系组成：

1.	 弗罗多——自由人民 
矮人、霍比特人、洛汗和巫师

2.	 巫王——暗影军团 
魔多

3.	 阿拉贡——自由人民 
杜内丹人和精灵

4.	 萨茹曼——暗影军团 
艾森加德、恐怖怪物和南蛮

注记：有时玩家们可能会被称呼为其牌组的
派系之一：例如“霍比特人玩家抽取2张卡
牌。”请注意实际抽到的卡牌可能不会是霍比
特人卡牌，因为牌组会包含其它派系。此处文
字只用于区分抽牌的玩家——而不是抽取到的
卡牌。

	— 每位玩家拿取对应派系的所有卡牌准备好各自
的牌组，然后请仔细洗匀。

	— 每位玩家拿取一个魔戒标志物和一张玩家帮助
卡。

	— 弗罗多玩家拿取起始玩家标志物。

3. 设置战场和险途牌组
	— 将暗影军团和自由人民的战场卡分开。分别洗

匀两组战场牌组。

	— 接下来组建险途牌组。请不要将所有险途卡洗
到一起：将它们堆积起来使三张险途1卡在最
顶部，然后是三张险途2卡，如此进行直到险
途9。

4. 抽取卡牌（并往返）
	— 每位玩家抽取7张卡牌，然后必须往返2张所抽

取的卡牌，只留下5张手牌。

	— “往返”一张卡牌，请将其面朝下放到你抽取牌
组右边的往返牌堆里（请参阅往返，第13页）。 

回合顺序轨
当你们不能围坐在桌边，或者少于4位玩家
进行游戏时，回合顺序轨用于记录正常的回
合顺序。游戏开始时，将起始玩家标志物和
回合顺序标志物放置在顺序轨的“弗罗多”
位置上。每当一位玩家开始进行他的回合则
前移回合顺序标志物，每一轮结束时则前移
起始玩家标志物。 

© 2022 MEE • SG • AG Trilogy Scenario
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游戏区域

每位玩家将拥有：

	— 手牌（未展示）。

	— 抽取牌组（面朝下）。 1

	— 往返牌堆（面朝下）：被往返的卡牌放置在这
里。 2

	— 消灭牌堆（面朝下）：被消灭的卡牌放置在这
里。 3  这些卡牌不会再在游戏中使用——请
确保将它们与你的往返牌堆分开放置！

	— 备战区域：卡牌打出用于“备战”而放至桌面
上的区域（请参阅第11页）。 4

共用区域包括：

	— 险途牌组 5  和两个战场牌组 6  放置到所有
玩家易于拿取的位置。

	— 战斗和侵蚀标志物放到一边，稍后在游戏中使
用。 7

	— 每队指定桌面上一个位置作为其得分区域 8  
（请参阅第18页），一场战斗的获胜队将在此
放置战场卡、险途卡和侵蚀标志物（仅暗影玩
家）。

	— 在桌面中央留出空间，用于激活的险途和战场
上展开战斗。 9

下述图表展示了4位玩家的三部曲场景游戏的桌面设置，玩家们围坐在桌边， 
因此游戏顺序以顺时针方向进行。当然，你们也可以让两队的玩家对面而坐，或者以其它方式落座。

弗罗多

萨
茹

曼

阿拉贡

巫
王
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地点卡
本游戏共有两类地点卡，即战场和险途，用于代表《魔戒》中两条同步进行的剧情：米那斯提力斯、 
海尔姆深谷和其它中洲大军交锋的战场，以及魔戒远征队完成使命所踏上的险恶之路。

战场和险途进入游戏则被激活（不同于被打出的派系卡）。

© 2022 MEE • SG • AG 5John Howe
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战场卡

1.	 防御标记（请参阅战场战斗，第16页）。

2.	 防御派系标记（多种）：所列派系可以在带有 
 标记的该战场进行防御。

3.	 名称。

4.	 激活说明：当该战场被激活或重新激活时结算
此处说明的效果。

5.	 攻击派系标记（多种）：所列派系可以攻击带
有  标记的该战场。

6.	 胜利分值：在该战场赢得战斗的一队将获得
此数值的胜利分（请参阅得分和胜利，第18
页）。

7.	 卡画作者：无游戏效果。

8.	 卡牌ID：无游戏效果。

除非卡牌文字明确允许，只有某些角色或军队的派
系在战场卡显示为攻击方或防御方，你才能打出或
移动这些角色或军队卡至该战场。

有的卡牌可能会指明战场的名称，而有的会指明战
场的所属派系之一。例如，“所有杜内丹人战场”
是指显示了杜内丹人标记作为攻击方或防御方的
所有战场。

© 2022 MEE • SG • AG 2Fataneh & John Howe
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险途卡

1.	 防御标记（请参阅险途战斗，第14页）。

2.	 名称。

3.	 激活说明：当该险途被激活时结算此处说明的
效果。

4.	 险途编号：通过险途数字编号1-9来标明使命
的进度。也用于决定哪些角色能够在该险途上
参与战斗。

5.	 胜利分值：如果自由人民在该险途上赢得战
斗，他们获得此数值的胜利分。暗影军团赢得
险途战斗时获得的胜利分并不固定（请参阅 
险途战斗的结果，第14页）。

6.	 卡画作者：无游戏效果。

7.	 卡牌ID：无游戏效果。

有的派系卡会指明险途的名称，有的则指定险途
的编号。

注记：没有险途编号会高于险途9。忽略所有
要求激活高于险途9的险途的游戏文字。
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派系卡
派系卡代表了《魔戒圣战》中的军队、主要人物、特殊物品和主要事件。在三部曲场景的每位玩家将使
用一套30张卡牌组成的独有卡组进行游戏，它们属于一个或多个不同派系。

本章将对这些卡牌作详细的讲解。
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军队 角色 物品 事件

1.	 派系：此处决定了卡牌属于哪个牌组，以及它
能被打出或移动至哪处战场。它通常频繁出现
于游戏文字中。

2.	 卡牌类型标记：军队、角色、事件或物品。

3.	 战场攻击标记。{1}

4.	 战场防御标记。{1}

5.	 领袖攻击标记。{2}

6.	 领袖防御标记。{2}

7.	 踏上险途（仅限角色）：此处表示该卡可以被
打出或移动至哪些险途。编号被横线分隔时则
包含这些编号数字之间的所有险途。

8.	 险途战斗标记。{1}

9.	 派系和类型：该卡顶部标记的文字表述。

10.	名称。

11.	游戏文字：额外的效果、例外规则或该卡的使
用方式。游戏文字的粗体字用于表示发动该
说明文字的特定时刻。游戏文字里也可能包含
粗体的词语表示该卡的特性（例如，“那兹古
尔”或“武器”）。这种特性只在另一张卡牌
文字或规则提及时才视为有用；否则，请忽略
它。

12.	持有者（仅限物品）：此处表示本物品可以被
哪些角色持有。

13.	卡画作者：无游戏效果。

14.	卡牌ID：无游戏效果。

15.	背景节选：无游戏效果。不是每张卡牌都有背
景节选。

{1} 符号表示标记的数量根据该卡牌的游戏文字而定。 
{2} 带有圆圈的小标记是领袖标记 (  / ) ——请参阅战场战斗的角色，第16页。

卡牌简略文字参阅说明
	— 有的卡牌只提及名字来指定一名角色。 

例如，“山姆•甘姆吉”简化为“山姆”。

	— “甘道夫”既表示“灰袍甘道夫”也表示 
“白袍甘道夫”。

	— 卡牌可以由其卡牌类型来表述。 
例如，“角色”表示“角色卡”。

	— 有的文字表述的是卡牌上的关键文字。 
例如，“那兹古尔”或“武器”。
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地点步骤
在每轮的地点步骤，起始玩家将先激活一处战场并
结算其文字效果，然后该玩家再激活一处险途并结
算其文字效果。

每当你激活（或重新激活）一处战场或险途，将其
面朝上放置在桌面中央，然后结算其激活说明。

大多数时候，险途和战场都会在地点步骤被激活；
然而它们也可能在行动步骤时被特定的派系卡所激
活。这些规则适用于以上两种情况。

激活战场
在三部曲场景，在地点步骤激活的战场从起始玩家
所在队的战场牌组中随机选择。

在少有的情况下，如果你所在一方的战场牌组已经
耗尽，则请从另一方的战场牌组抽取一张战场卡。
在更少有的情况双方战场牌组都耗尽时，地点步骤
中不再激活战场。

当某张卡牌的游戏文字或激活说明，使一处战场被
激活时，请勿随机选择战场；如果不止一处战场符
合卡牌的说明，激活它的玩家可以选择其一。你从
牌组拿取了指定战场后，请洗匀牌组。

多个战场可以同时激活，没有数量限制。

重新激活战场
有时卡牌文字可能会要求你重新激活一处战场。这
意味着它会从一个得分区域拿取，而不是从它所在
的战场牌组。

当你重新激活一处战场，将再次结算其激活说明。
请注意攻击方和防御方不会改变。请参阅重新激
活战场上的战斗，第16页，关于重新激活战场的
更多规则。

游戏轮
本游戏会进行若干游戏轮（最多为9轮），每轮进
程如下：

1. 地点步骤
起始玩家先激活一处战场，然后一处险途。（请参
阅地点步骤，本页另一列）。

2. 行动步骤
从持有起始玩家标志物的玩家开始，玩家们按玩家
顺序轮流执行行动或者跳过。（在三部曲场景，顺
序为弗罗多，巫王，阿拉贡，萨茹曼，然后回到弗
罗多，以此类推。）玩家们保持轮流行动直至所有
人都相继跳过。当所有玩家相继已经跳过，行动步
骤结束。（请参阅行动步骤，第10页。）

3. 战斗步骤
在每处激活的战场和激活的险途上结算战斗。（请
参阅战斗步骤，第14页。）

4. 胜利检定
检定是否有哪一方已经获得了胜利。（请参阅得分
和胜利，第18页。）

5. 抽牌步骤
在三部曲场景，每位自由人民玩家抽取3张卡牌，
每位暗影军团玩家抽取4张卡牌。

最后，起始玩家标志物按顺序传递给下一位玩
家——所以在三部曲场景里，巫王将是第2轮的起
始玩家，阿拉贡将是第3轮，以此类推。
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例如：如果多古尔都被重新激活，那么罗瑞恩
也被激活或重新激活。
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激活险途
在三部曲场景第一轮的地点步骤，起始玩家从三张
可用的险途1卡中随机选择一张。

在后续游戏轮中，地点步骤中可以激活的险途，从
之前游戏轮最后激活的险途卡编号加1的险途卡中
随机选择。

例如，如果之前游戏轮中最后激活的险途是险途5，
将所有剩下的险途5卡放到一旁，一张随机险途6
将被激活。

任何时刻场上只能有一张激活的险途卡。如果某张
卡牌的游戏文字要激活一处险途，当前激活的险途
则被替掉。然而，在结算新险途的激活说明前，被
替掉的险途上的战斗应立即结算——即使是在行动
步骤当中！此次战斗视为在战斗步骤应结算的险途
战斗之外。

当某张卡牌允许你激活一处不同的险途，你可以从
符合条件的险途中选择——而不必随机选择。

与战场不同的是，一处特定的险途在一局游戏内不
能被激活超过一次。如果某张派系卡的文字要求你
去激活一处在本局游戏已经激活过的险途，那么你
不能使用该卡。

结算战斗
战场战斗永远在战斗步骤中被结算。

在行动步骤中每当一处新险途被激活时，将结算险
途战斗。险途战斗通常也在战斗步骤中结算。

请参阅第14-17页关于战斗结算的完整规则。

谁能看什么
当一张卡牌下面的某些内容正被提及时， 
你永远应当允许其他玩家检查该卡，比如 
当从你的抽取牌组拿取一张指定卡牌时。

你可以查看你自己的往返牌堆和消灭牌堆，
这对确定一张指定卡牌是否在你的抽取牌组
里能起到帮助。你也永远可以查看场上的面
朝上的卡牌。

你不能给其他任何玩家展示你的手牌。 
队友之间的谈话只能在桌面上公开进行。 
你可以告诉你的队友你有哪些卡牌，但是这
意味着另一队也将知道同一信息。
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行动步骤
在行动步骤中，从起始玩家开始，玩家们轮流按照
场景指定的顺序执行行动（在三部曲场景中为弗罗
多、巫王、阿拉贡、萨茹曼）。

当轮到你的回合，你可以执行一个行动，或者跳
过。如此持续直至所有玩家都相继已跳过。在每个
行动步骤你通常拥有不止一个回合，但是每个回合
你执行的行动不能多于一个。

在一位玩家回合中可能的行动有：

	— 从你的手牌打出1张卡牌。

	— 移动备战的1名角色或1支军队至一处激活的险
途或战场。

	— 从你的手牌往返1张卡牌。

	— 抉择从你的手牌消灭2张卡牌来抽取1张卡牌。

	— 使用一个行动来结算一张在场上卡牌的文字，
上面显示你可以“使用一个行动来……”。

	— 使用一个魔戒标志物来抽取卡牌。

打出一张卡牌在本页另一列进行讲解。所有其它行
动在第12页讲解。

当不再需要执行一个行动，仅当以下情况时你可
以跳过：

	— 你的手牌数量少于或等于你的移行限制（参阅
下述）；或

	— 你的手牌数量少于每位对手。

只要在你的下一个回合之前行动步骤没有结束，
你可以跳过这一回合，并在你的下一回合继续执
行行动。 

结束行动步骤
当所有玩家相继已经跳过他们的回合，则行动步
骤结束。

打出一张卡牌
当你打出一张卡牌，从手牌中拿出这张卡牌，根据
其类型以一定的方式使用它，请按下述操作。

	— 每次你打出一张卡牌，在结算该卡的游戏文字
前，你必须立即从你的手牌中往返一张不同的
卡牌。当你往返一张卡牌，将其面朝下放置在
你的往返牌堆（请参阅往返，第13页）。

	— 如果你想要打出你手牌里的最后一张卡牌，你
必须放弃一张卡牌（请参阅放弃，第13页），
因为你手中没有别的卡牌来往返了。

打出一支军队
当你打出一张军队卡，将它面朝上
放在一处激活的战场或者你的备战
区域。

要打出或移动一支军队到一处战场，
其派系必须在那里显示为攻击方或防
御方的派系之一。军队不能打出或移动至险途上。

打出一名角色
当你打出一张角色卡，将它面朝上放
在一处激活的险途，或者一处激活的
战场，或者你的备战区域。

要打出或移动一名角色至一处战场，
其派系必须在那里显示为攻击方或防
御方的派系之一。

要打出或移动一名角色至一处险途，角色卡上必须
列有该险途的编号。

军队标记

角色标记

物品标记

在场上，离场
当一张派系卡在备战区域，或在一处战场，
或在一处险途，那么该卡在场上。你的抽
取牌组、往返牌堆和消灭牌堆的卡牌不在
场上。

移行限制
移行限制是一位玩家在行动步骤结束时，正
常能拥有手牌的最大数量。每位玩家游戏开
始时移行限制为2张卡牌。
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结束行动步骤
当所有玩家相继已经跳过他们的回合，则行动步
骤结束。

打出一张卡牌
当你打出一张卡牌，从手牌中拿出这张卡牌，根据
其类型以一定的方式使用它，请按下述操作。

	— 每次你打出一张卡牌，在结算该卡的游戏文字
前，你必须立即从你的手牌中往返一张不同的
卡牌。当你往返一张卡牌，将其面朝下放置在
你的往返牌堆（请参阅往返，第13页）。

	— 如果你想要打出你手牌里的最后一张卡牌，你
必须放弃一张卡牌（请参阅放弃，第13页），
因为你手中没有别的卡牌来往返了。

打出一支军队
当你打出一张军队卡，将它面朝上
放在一处激活的战场或者你的备战
区域。

要打出或移动一支军队到一处战场，
其派系必须在那里显示为攻击方或防
御方的派系之一。军队不能打出或移动至险途上。

打出一名角色
当你打出一张角色卡，将它面朝上放
在一处激活的险途，或者一处激活的
战场，或者你的备战区域。

要打出或移动一名角色至一处战场，
其派系必须在那里显示为攻击方或防
御方的派系之一。

要打出或移动一名角色至一处险途，角色卡上必须
列有该险途的编号。

军队标记

角色标记

物品标记

打出一件物品
物品永远应被打出到一名角色卡上，
该角色成为它的持有者。除了它们的
游戏文字，很多物品还给持有者增加
了战斗标记。

	— 物品只能被打出至该卡显示的其
中一名持有者上，并且该持有者必须已经在场
上。

	— 如果持有者从备战区域移动至一处险途或战
场，该持有者的物品也跟随他移动。

	— 物品卡上的标记增加到其
持有者的标记一起。在战
斗中，带有防御标记的
物品不能脱离其持有者
去独自取消攻击标记，
除非物品影响的是地点
但不影响持有者 
（例如，加拉德瑞尔的
水晶瓶）。

	— 如果持有者被消灭，该持有者的所有物
品也被消灭。

	— 如果持有者被往返，该持有者的所有物品也被
往返。

	— 物品不能在多个持有者之间转移。

物品不必与其持有者为相同派系。在这种情况下，
使用以下特殊规则：

	— 当物品跟其持有者属于不同派系时，它可以跟
随其持有者移动至持有者能够前往的任何战
场——物品不会受制于军队和角色在战场的派
系限制。

	— 物品永远只会
往返至其原有
玩家的往返牌
堆，即使持有
者由不同玩家
控制。

	— 在备战区域的
持有者的物
品，只能由控
制持有者的玩
家来决定放弃，他不一定是打出物品卡的玩
家。

打出一张事件
当你打出一张事件卡，立即结算卡牌
上的游戏文字，然后消灭该卡牌。事
件卡永远不会“在场上”，也不会放
置到备战区域。

打出至备战区域
	— 被打出至你备战区域的卡牌在打出的游戏轮不

能被移动。

	— 当一张卡牌在备战区域，适用的游戏文字立即
发生效果。与移动卡牌不同，在你使用卡牌关
于“备战”的游戏文字前，不需要等待至下一
游戏轮。

为使在当前轮被打出至你备战
区域的卡牌容易记忆，你可
以横置它们，在下一游戏轮
开始时将它们重置回来。

例如：如果你打出埃尔
隆德至备战区域，你的
移行限制立即增加。如
果稍后你移动或消灭埃
尔隆德，你的移行限制
立即减少。

同样地，夺魂者在被打出
的游戏轮可以被往返，来
迫使每位自由人民玩家
放弃1张卡牌。

事件标记
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甘道夫和阿拉贡
三部曲中的这两名英雄各自由两张卡牌代
表。

只要你打出白袍甘道夫，灰袍甘道夫则被移
除出游戏：该卡牌被消灭，无论在何处（抽
取牌组、往返牌堆、手牌或在场上）。

同样地，只要你打出阿拉贡，你必须移除大
步佬，无论该卡牌在何处。

© 2022 MEE • SG • AG
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特殊情况
	— 当一张卡牌要求你执行多个行动，请按其出现

的顺序执行。

	— 当一张卡牌要求你往返、放弃或消灭一张卡
牌，此项要求的卡牌不能是为了打出其它卡牌
作为常规费用而必须往返的卡牌。

	— 不少卡牌要求你“抽取”
一定数量的卡牌，然后 
“打出”一张或多张刚抽
取到的卡牌，接着“往返
剩余的”（即所有未打
出的卡牌）。这种情况
时，你被要求往返的卡
牌符合每打出一张卡牌
则需往返一张卡牌的要
求。例如，如果你打出伊奥梅
尔并抽取了一张军队卡，你往返的其它四张中
的一张卡牌符合打出该军队卡的要求。

	— 尽管有这样的可能，你也永远不能在同一游戏轮
打出完全相同的角色或物品卡两次。这种情况有
可能发生，例如，一张卡牌在一轮中途被往返离
场，然后在该轮稍后又从往返牌堆恢复。

其它行动
往返（从手牌中）
从手牌中往返一张卡牌，将它面朝下放置在你的往
返牌堆。（执行一次往返行动相当少有，但有的情
况的确需要如此！）

移动
从你的备战区域移动一张军队卡或角色卡至一处激
活的险途或战场。

	— 你不能将卡牌移动到你不能打出它的地点。

	— 你不能将本轮打出至你的备战区域的卡牌执行
移动行动。

有的角色卡的游戏文字明确
说明被打出时才能结算。当
卡牌移动时这类文字不能结
算。

例如：如果伊姆拉希尔亲
王从备战区域移动到一
处激活的战场，忽略文
字“当打出……”。

在场上卡牌的“使用一
个行动”
结算在场上某张卡牌指明你可以“使用一个行动”
的文字来执行行动。

当卡牌文字要求你使用行动去
执行某些事情时，如果你不
执行行动则该文字不结算。

例如：如果“兰巴斯” 
在一位暗影玩家的回合
被消灭，自由人民不再
会得到其受益。

使用一个魔戒标志物
在三部曲场景，作为一次行动，你可以使用你的魔
戒标志物来抽取2张卡牌，每局游戏限一次。请弃
掉标志物作为提醒。

如果在三部曲场景中没有使用魔戒标志物，险途9
之后的最终计分时魔戒标志物值1点胜利分。

根据你游戏的场景，魔戒标志物有不同的使用方式
（请参阅场景，第20-22页）。

抉择
从你的手牌消灭2张卡牌，然后抽取1张卡牌。

© 2022 MEE • SG • AG
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回收往返牌堆
当你耗尽你的抽取牌组，你必须立即回收你
的往返牌堆。如此的话，洗匀你的往返牌
堆，将其面朝下放置到桌面作为你的新的抽
取牌组。如果你在抽牌过程中触发回收，回
收结束后继续抽牌直至你已经拿取到符合数
量要求的卡牌。

有时游戏文字会触发回收。如此的话，请将
你的往返牌堆的卡牌洗入你的抽取牌组。
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游戏规程
本章节介绍以下重要游戏术语的意义。

往返
当你往返一张卡牌，将它面朝下放置在你的往返牌
堆。你永远可以查看你自己的往返牌堆。

当某张卡牌的游戏文字要求你往返一张卡牌，此项
要求的卡牌不能是打出其它卡牌而必须往返的卡牌
（例如，伊姆拉希尔亲王）。

如果你已经无手牌，并且你被要求从手牌中往返一
张卡牌，则你必须放弃一张卡牌。（请参阅放弃，
本页。）这包含当你想要从手中打出最后一张卡
牌的情况。

抽牌
从你的抽取牌组拿取最顶部的卡牌。虽然抽取到的
卡牌通常最终会到你的手上，但也有一些例外（例
如，希奥顿）。

你手牌的数量没有限制，但是在行动步骤结束时你
的手牌数量不能超过你的移行限制。

消灭
当你消灭一张卡牌，将它面朝下放置在你的消灭牌
堆。你永远可以查看你自己的消灭牌堆。

一旦某张卡牌被消灭，它不会再重新进入场上。

每当你消灭一张卡牌，检查它的文字是否有当其被
消灭时将结算的内容（例如，弗罗多）。如果该卡
牌有这样的文字，向其他玩家翻开这张卡牌，并结
算相应的游戏文字。否则，不要从手中或者抽取牌
组翻开被消灭的卡牌给其他玩家。

当你被要求消灭一张卡牌但不能这样做时，并没有
更多的惩罚。然而在你可以主动消灭卡牌去获得某
些受益的情况时，你不能消灭卡牌的话将不能获
得受益。例如，如果你手中没有2张卡牌来消灭的
话，你不能进行抉择（请参阅第12页）。

放弃
当你被要求放弃一张卡牌，那么你必须消灭一张卡
牌，从以下选择一项：

	— 从你的手牌选择一张卡牌；或

	— 从你的备战区域选择一张卡牌（你可以从持有
者处放弃一件物品）；或

	— 从你的抽取牌组的顶部卡牌。

在决定放弃卡牌之前你不能查看你的抽取牌堆顶部
的卡牌！但是你决定之后必须查看它，如同所有被
消灭的卡牌一样，因为有的卡牌在被消灭或放弃时
有所要求需要遵守。

移动
当你被要求移动一张卡牌，使用移动行动（请参阅
第12页）相同的规则和限制。

重新激活/激活（战场或险途）
当你被要求激活或重新激活一处战场，或激活一处
险途，请遵照第8页的规则。

移除
当你被要求移除一张卡牌，你必须立即消灭该卡
牌，无论它在何处：抽取牌组、往返牌堆、手牌或
在场上。如果卡牌从你的抽取牌组被移除，请重新
洗匀牌组。

卡牌耗尽
当你的抽取牌组和往返牌组的卡牌耗尽，请用你剩
余的卡牌继续进行游戏。如果你完全耗尽了卡牌 
（从你的抽取牌组、往返牌堆和手牌），即使有所
要求你也无法再消灭卡牌，此种情况无惩罚。

从抽取牌组拿取
当你被要求从你的抽取牌组拿取一张指定的卡牌，
请秘密地查看你的抽取牌组并拿取该卡，然后翻开
它给其他玩家以确保他们知晓你拿到了正确的卡
牌。之后，重新洗匀你的抽取牌组。
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战斗步骤
在战斗步骤中，每处激活战场和激活险途将结算战
斗。此外，行动步骤中如果有新险途被激活也会结
算险途战斗。

在战斗步骤中，起始玩家决定战斗结算的顺序。

即使只有一队有卡牌在险途或战场上，甚至两队都
没有卡牌在险途或战场，也会结算战斗。

险途战斗
在险途上，自由人民永远都是防御
方，暗影军团永远都是攻击方。请遵
循以下步骤来结算战斗。

1.	 计数险途上暗影军团卡牌和标志
物的  标记数量。

2.	 取消一定数量的  标记，该数量等于险途上
的  标记，包括所有增加至险途的防御标志
物（角色的  标记或防御标志物在下一步计
数）。

3.	 如果仍剩余  标记，自由人民玩家必须尽可
能多地取消这些标记，从险途消灭他们的卡牌
直至被消灭的  标记数量等于或超过剩余的 

 标记数量，或者他们的卡牌被耗尽。

4.	 险途上所有剩余的自由人民卡牌被往返。

自由人民角色即使只取消了一个  标记，无论他
自身有多少个  标记（请牢记带有防御标记的物
品不能单独脱离持有它们的角色去取消攻击标记）
，他也必须被消灭。

险途战斗结束时，所有参与战斗的暗影角色被消
灭。

注记：如果自由人民玩家无法决定消灭哪些角
色，暗影玩家可以为其决定。

险途战斗的结果
在三部曲场景，如果自由人民能够取消所有  标
记，则把该险途放置在他们的得分区域，在这里时
该险途等值于印制在其卡牌上的胜利分。

如果自由人民不能取消所有  标记，暗影军团将
剩余未取消的  标记数量相等的侵蚀标志物，和
该险途一起加入暗影军团得分区域。请将险途卡面
朝下作为提醒，不计此胜利分。

 
攻击

 
防御

战斗标志物
某些卡牌根据它们的游戏文
字（例如，能雅，金刚石之
戒）能够增加战斗标记。

战斗标志物用来记录卡牌
所增加的标记。

这些标志物可以提升险途
或战场的防御值，或者提
升险途或战场上其中一张
卡牌的攻击或防御值。

请牢记加入一处险途或战场的防御标记永远
可以在防御角色和军队受到影响之前取消攻
击标记。

加入至角色或军队的标记视为该角色或军
队的一部分，它们不能单独用于取消攻击
标记。
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险途战斗示例

此处一共有三个攻击 ( ) 标记。其中一个  被险途的防御取消。另外两个必须被取消。消灭吉姆利的
话仍会留下一个  标记需取消，所以莱戈拉斯也将被消灭。莱戈拉斯被消灭时加拉兹民之弓必须跟随其
一起被消灭（物品不能脱离持有角色去取消攻击标记）。因此自由人民玩家决定消灭莱戈拉斯和加拉兹

民之弓去取消两个  标记。吉姆利被往返。所有的攻击方被消灭。

自由人民赢得了战斗，并将埃格拉迪尔放入他们的得分区域。

如果莱戈拉斯和吉姆利没有在险途上，两个侵蚀标志物和埃格拉迪尔（面朝下） 
将放入暗影军团的得分区域。

攻击方

指令者 ( ) 和 
毁灭者 ( ) 持有 

黑骑手的座骑 ( )。

防御方

吉姆利 ( ) 和 
莱戈拉斯 ( ) 持有 
加拉兹民之弓 ( ).
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战场战斗
在战场，一方是防御方而另一方是攻
击方。在暗影军团战场，暗影军团永
远是防御方，自由人民是攻击方；在
自由人民战场，自由人民是防御方，
暗影军团是攻击方。

无论战场如何被激
活，其攻击和防御的
派系都是由战场卡固
定的。例如，在多古
尔都，魔多永远是防
御派系；精灵和巫师
永远是攻击派系。

结算一场战斗请遵循以下步骤。

1.	 计数攻击卡牌和标志物上的  标记数量。

2.	 取消与一定数量的  标记，该数量等于战场
上的  标记，包括所有增加至战场的防御标
志物（ 在角色或军队上的  标记或防御标志
物在下一步计数）。

3.	 如果仍剩余  标记，防御玩家必须尽可能多
地取消这些标记，从战场消灭他们的卡牌直至
被消灭的  标记数量等于或超过剩余的  标
记数量，或者他们的卡牌被耗尽。

4.	 战场上所有剩余的防御卡牌被往返。

防御卡牌即使只取消了一个  标记，无论其自身
有多少个  标记，该卡牌都必须被消灭。

战场战斗结束时，所有攻击卡牌被消灭。

注记：如果防御方无法决定消灭哪些角色或军
队，攻击方可以为其决定。

战场战斗的结果
如果防御方取消了所有  标记，则防御方胜利。
否则，攻击方胜利。

获胜一方控制此战场，将其放置在自己的得分区域
（请参阅得分与胜利，第18页）

战场战斗的角色
有的角色是强大的战士，几乎能与一
支敌军抗衡。但大部分角色在领导一
支军队时只能获得战斗标记（或者获
得额外的标记）。这些领袖标记由一
个圆圈内的较小标记所代表。

要使领袖标记在战斗中被计数，该角
色必须在同一战场上有同一派系的一
支军队。该军队被称为拥护此角色。
一支军队只能拥护一名角色。

防御时，当取消攻击标记而遭受损失，一支军队和
所拥护的角色可以分别被消灭；如果其一被消灭而
另一尚存，领袖标记在当前战斗仍将被计数。

如果战斗中的角色持有物品，请牢记该物品不能脱
离角色独自取消攻击标记。

 
攻击

 
防御
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（攻击）

 
领袖

（防御）

重新激活战场上的战斗
如果来自一方战场牌组的一张战场卡，从
另一方的得分区域被重新激活，忽略该战
场的  标记——它们不能取消攻击方的  
标记。

例如，如果多古尔都从自由人民的得分区域
被重新激活，暗影军团玩家在结算战斗时不
再会得到其   的受益；但是暗影军团玩
家仍被视为防御方，多古尔都的激活说明仍
将被结算。



© 2022 MEE • SG • AG

28
John Howe

© 2022 MEE • SG • AG 8Fataneh & John Howe

1

© 2022 MEE • SG • AG 100Andrea Piparo© 2022 MEE • SG • AG 98Ben Wootten© 2022 MEE • SG • AG 94Ben Wootten

© 2022 MEE • SG • AG 18Ben Wootten© 2022 MEE • SG • AG 22John Howe

魔戒圣战——卡牌游戏 • 17

战场战斗示例

此处有5个攻击（ ）标记，包括加拉德瑞尔的领袖标记。2个标记（  ）被战场的防御标记（  ）
取消。剩余的3个标记（   ）必须消灭防御卡牌来取消。

魔多玩家消灭了魔多的奥克和奥洛格族。 
所有攻击标记已被取消，所以暗影军团获胜。

所有的攻击方被消灭，戈巴格和沙格拉特被往返，暗影军团将多古尔都放入其得分区域。

拯救奥洛格族是不可能的；如果暗影军团改为消灭的是戈巴格和沙格拉特，仍有一个  标记无法取消，
奥洛格族到最后仍然将被消灭。

攻击方

加拉德瑞尔 (  + ) 
持有能雅，金刚石之戒( )， 
由一支高等精灵军队拥护 (

 )。

防御方

一支魔多的奥克军队 ( )， 
戈巴格和沙格拉特 (+ )， 

由一支奥洛格族军队拥护 
(  )。
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得分和胜利
在三部曲场景要计算各队的得分，应当查看各自得
分区域的战场、险途和标志物。

得分
战场
你所在队得分区域里的每处战场等值于印制在其卡
牌左上角的胜利分。

险途
	— 自由人民得分区域里的每处险途等值于印制在

其卡牌左上角的胜利分。

	— 暗影军团获得的险途的胜利分数是根据险途战
斗结果得到侵蚀标志物的数量；对于暗影军
团，险途本身不值任何胜利分。将险途卡面朝
下放置在你的得分区域。

侵蚀标志物
侵蚀标志物记录了游戏中侵蚀的累积。每
当你增加1点侵蚀，请放置1个侵蚀标志物
到暗影军团的得分区域。

侵蚀标志物通常是由险途战斗而增加，也可能应卡
牌文字的要求而增加或被移除。

如果某张卡牌要求你移除侵蚀，但没有侵蚀可被移
除，则忽略此要求。

对于暗影军团，每个侵蚀标志物值1点胜利分。

魔戒标志物
在三部曲场景，每位玩家未使用的魔戒标志物对于
各队而言值1点胜利分。魔戒标志物只在最终险途
上的战斗结算之后，最终计分时才予计分。

胜利检定
在胜利检定步骤，每队计算其得分。

	— 如果两队的分差为10分或更多，则得分更高的
队获胜，游戏结束。

	— 一个场景最终险途上的战斗结算之后，得分更
高的队获胜。如果平局则暗影军团获胜。
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此示例中，自由人民在险途9结算后，最终分数为13比10因而获胜。

得分示例

自由人民 暗影军团

总计：13点胜利分 总计：10点胜利分

险途：风云顶、卡扎督姆、阿蒙汉、奇立斯乌苟、
末日裂罅——7个侵蚀标志物

险途：袋底洞、埃尔隆德的会议、洛丝罗瑞恩、 
汉奈斯安努恩——4点胜利分

战场：米那斯魔古尔、多古尔都——3点胜利分战场：海尔姆深谷、米那斯提力斯、罗瑞恩、 
欧尔桑克——9点胜利分
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场景
本游戏提供了多个场景供玩家以不同方式体验《魔
戒圣战——卡牌游戏》：

	— 三部曲场景设计为两队各2位玩家（或者少于4
位玩家以相同方式）进行游戏，此场景能带来
最为完整的游戏体验。

	— 二人对决的设置和游戏长度比较三部曲场景耗
时更短，用于仅2位玩家进行游戏。三人对决
是此场景的变体，适用于3位玩家。

	— 魔戒同盟场景是一个两位玩家游戏的短剧本，
非常适合教学新玩家，或者时间有限时游戏。

三部曲、二人对决和三人对决场景使用本游戏包含
的所有险途和战场。魔戒同盟场景只使用其列出
的地点卡。

我们建议当少于4位玩家进行三人对决或三部曲场
景时使用回合顺序轨，并且使用回合顺序轨的游戏
场景对应面。

请注意各玩家牌组是以剧情的重要角色命名，除此
之外这些名字没有其它意义。

请浏览我们的网页 www.aresgames.eu  

www.bgplanplay.com 获得更多的场景。

三部曲场景
本2-4位玩家的场景紧跟原著三部曲的整个剧情，
从袋底洞开始直至末日山。

起始玩家和回合顺序
弗罗多玩家拥有起始玩家标志物，由他开始游戏。
弗罗多之后是巫王、阿拉贡和萨茹曼。

1.	 弗罗多——自由人民 
矮人、霍比特人、洛汗和巫师

2.	 巫王——暗影军团 
魔多

3.	 阿拉贡——自由人民 
杜内丹人和精灵

4.	 萨茹曼——暗影军团 
艾森加德、恐怖怪物和南蛮

设置
每位玩家抽7张卡牌，然后必须从抽取的卡牌往返
2张，只留5张手牌。

抽牌步骤
在抽牌步骤，每位自由人民玩家抽取3张卡牌，每
位暗影军团玩家抽取4张卡牌。

魔戒标志物
每位玩家开始时有一个魔戒标志物，每位玩家每局
游戏只能使用一次。

2至3人进行三部曲场景游戏
如果3人游戏，一位玩家将控制两套暗影军团牌
组，另外2位玩家将分别拥有一套自由人民牌组。
如果你们只有2人，那么每人将控制己方队的两套
牌组。

当你拥有多于一套牌组，请确保使用两套牌组时不
能混淆，如同你是两位不同的玩家。请确保手牌、
抽取牌组、往返牌堆、消灭牌堆、备战区域等等
彼此独立。

所有特指“你”或某位“玩家”的规则都是针对“
牌组”，而不是针对你这个人。游戏规则都是假设
每位玩家控制一套牌组的情况而设立的。

三部曲魔戒标志物
作为一个行动，你可以使用并弃
掉你的魔戒标志物来抽取2张卡
牌，每局限一次。 
游戏结束时，玩家每有一个未使

用的魔戒标志物，在本队最终计
分时计为1点胜利分。
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二人对决
本场景专为2人游戏设计，其设置和游戏过程比三
部曲场景的2人游戏稍快。因为本场景的一些特殊
规则与三部曲场景的规则不同，所以游戏时请特
别注意。

起始玩家和回合顺序
甘道夫玩家拥有起始玩家标志物，由他开始游戏。

1.	 甘道夫——自由人民 
所有自由人民卡牌

2.	 巫王——暗影军团 
所有暗影军团卡牌

设置
	— 甘道夫玩家抽取4张卡牌。

	— 巫王玩家抽取6张卡牌。

	— 所有玩家都不往返卡牌。

抽牌步骤
在抽牌步骤，甘道夫玩家抽取4张卡牌，巫王玩家
抽取6张卡牌。

魔戒标志物
每位玩家开始时有一个魔戒标志物，每轮可以使
用一次。

特殊规则
	— 险途得分：险途战斗之后，如果总共的  标

记多于总共的  标记，甘道夫玩家才能把该
险途放入得分区域。如果  和  的数量相
同，双方都不能得到该险途的胜利分。

	— “每位玩家”：当游戏文字或激活说明提及 
“每位自由人民玩家”或“每位暗影军团玩
家”去做某事时（例如抽牌、往返或放弃），
请执行两次。如果某张卡牌要求每位玩家做1
个或更多个 这类行动，请完成所有这些要求一
次，然后再重复它。注意这次重复并不是每次
你被要求抽牌、往返或放弃时都要执行——只
能当提及一支队里的每位玩家时才能如此重
复。

例如：如果埃格拉迪尔被激活，甘道夫玩家抽
取2张卡牌，往返1，然后抽取另外2张卡牌，
并再次往返1。

三人对决
在这个二人对决的变体里，一位自由人民玩家甘
道夫，对抗两位暗影军团玩家巫王和萨茹曼。甘
道夫玩家使用二人对决相同的规则，而两位暗影
军团玩家使用三部曲场景相同的规则，分别使用
两套牌组。

起始玩家和回合顺序
甘道夫玩家拥有起始玩家标志物，由他开始游戏。
甘道夫之后是巫王，然后再次甘道夫，接着是萨
茹曼。

1.	 甘道夫——自由人民 
所有自由人民卡牌

2.	 巫王——暗影军团 
魔多

3.	 甘道夫——自由人民

4.	 萨茹曼——暗影军团 
艾森加德、恐怖怪物和南蛮

设置
	— 每位暗影军团玩家抽取7张卡牌，然后必须从

抽取的卡牌往返2张，只留5张手牌。

	— 甘道夫玩家抽取6张卡牌，不必往返。

抽牌步骤
在抽牌步骤，甘道夫玩家抽取6张卡牌，每位暗影
军团玩家抽取4张卡牌。

对决魔戒标志物
作为一个行动，你可以使用你的
魔戒标志物来抽取你的抽取牌组
顶部的3张卡牌，每轮可以使用
一次。然后你必须从手牌消灭1

张卡牌并从手牌往返1张卡牌。请
将你的魔戒标志物翻面作为提醒，表示你在
该轮已经使用过。
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魔戒标志物
每位玩家开始时有一个魔戒标志物，暗影军团玩家
按照三部曲场景规则每局游戏可以使用一次；甘道
夫玩家使用魔戒标志物规则与二人对决中的相同，
每轮可以使用一次。

特殊规则
二人对决中的“险途得分”和“每位玩家”的特殊
规则也适用于此。

魔戒同盟
这个二人短场景紧跟原著三部曲中第一部描述的旅
程——从夏尔到安都因的河岸。

起始玩家和回合顺序
墨瑞亚的炎魔玩家拥有起始玩家标志物，由他开
始游戏。

1.	 墨瑞亚的炎魔——暗影军团 
恐怖怪物（8）：墨瑞亚的炎魔、古冢尸妖、
残酷的卡拉兹拉斯、洞穴食人妖、克拉班鸦
群、山区食人妖、迷雾山脉的奥克（2）。 
魔多（18）：黑息、黑骑手的座骑、格里什纳
赫，魔多的奥克（3）、魔古尔之刃、那兹古
尔的披风、戒灵来袭、所有那兹古尔卡牌（9
）。 
艾森加德（4）：欧尔桑克的帕蓝提尔、萨茹
曼、萨茹曼的手杖、乌格鲁克。.

2.	 甘道夫——自由人民 
杜内丹人（3）：西方之地的利刃、波洛米
尔、大步佬。 
矮人（2）：矮人之斧、吉姆利。 
精灵（13）：此牌组的所有卡牌：阿尔玟、加
拉兹民之弓、埃尔隆德、精灵斗篷、加拉德瑞
尔、高等精灵（2）、莱戈拉斯、兰巴斯、加
拉德瑞尔的水镜、能雅，金刚石之戒、加拉德
瑞尔的水晶瓶、维雅，空气之戒。 
霍比特人（8）：比尔博•巴金斯、小胖博尔
杰、弗多罗•巴金斯、梅里•白兰地鹿、秘银锁
子甲、皮平•图克、山姆•甘姆吉、刺叮剑。 
巫师（4）：灰袍甘道夫、纳雅，火之戒、甘
道夫的手杖、格拉姆德凛。

设置
每位玩家抽取7张卡牌，但必须将抽取到的卡牌往
返2张，只留5张手牌。

只使用以下地点：

战场 
第1轮：米那斯魔古尔 
第2轮：幽谷 
第3轮：墨瑞亚 
第4轮：罗瑞恩和多古尔都 
第5轮（若需要）：欧尔桑克 
第6轮（若需要）：魔栏农

险途 
险途1：雄鹿镇渡口、吉尔多的营地 
险途2：跃马客栈、老林子 
险途3：布茹伊能渡口、伊姆拉缀斯 
险途4：卡拉兹拉斯、卡扎督姆、都林之门 
险途5：埃格拉迪尔、黯溪谷、洛丝罗瑞恩 
险途6：阿蒙汉

抽牌步骤
在抽牌步骤，甘道夫玩家抽取3张卡牌，墨瑞亚的
炎魔玩家抽取4张卡牌。

魔戒标志物
本场景不使用魔戒标志物。

特殊规则
	— 本场景始于险途1，结束于险途6；它将持续4

至6轮之间。只使用列出的险途。

	— 战场不会随机选择，但要按照列出的顺序来激
活。
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游戏术语
备战：打出至你备战区域的卡牌面朝上放置在桌面

上，而不能在一处战场或险途上。打出至你备
战区域的卡牌在打出这一轮不能被移动。

从牌组或牌堆拿取：根据位置，从抽取牌组（耗尽
则重洗）或牌堆拿取一张指定的卡牌。

持有者：在场上带有一件物品的角色。

重新激活：类似于激活一处战场，除了它出自于得
分区域。请参阅重新激活战场上的战斗， 
第16页。

抽取：从抽取牌组的顶部拿取一张卡牌。

打出：从手牌拿取一张卡牌并放置到场上，如果
是一张事件卡，结算其游戏文字并放至消灭牌
堆。通常你打出一张卡牌时必须从手中往返 
1张卡牌。

得分区域：某队在战斗胜利之后收集而成的一套战
场和险途卡牌，以及暗影军团积累的所有侵蚀
标志物。

地点：一处战场或险途。

放弃：从你的手牌、你的备战区域或者你的抽取牌
组的顶部，选择一张卡牌来消灭。

防御标记：  （战场），  （险途）。

攻击标记：  （战场），  （险途）。

回收：洗匀你往返牌堆里的卡牌（有时会与你抽取
牌组里所有剩余的卡牌一起）来组成一个新的
抽取牌组。

激活：从相应牌组拿取一张到现在未使用的战场或
险途地点卡，然后面朝上放置在桌面上。如果
你激活了一处险途，并且场上已经有一处激活
的险途，在结算新险途的激活说明之前，必须
结算激活险途上的战斗。

激活险途/战场：本轮曾激活的尚未结算战斗的险
途或战场。

抉择：从手牌消灭2张卡牌来抽取1张。

类型：军队、角色、事件、物品。

领袖标记：  （攻击），  （防御）。 
领袖标记仅当该角色被拥护时才计数。

派系：杜内丹人、矮人、精灵、霍比特人、洛汗、
巫师、艾森加德、恐怖怪物、魔多、南蛮。 
每个派系由一个专有标记和卡牌模版所表示。

跳过：由于你的卡牌比每位对手少，或者你已到达
或低于你的移行限制，则跳过一个回合。

往返：将一张卡牌放置到往返牌堆。当你的抽取牌
组耗尽，将你的往返牌堆的卡牌洗匀后用它们
补充你的抽取牌组。

消灭：将一张卡牌放置到消灭牌堆。已被消灭的卡
牌永久移出游戏。

移除：从任意一处消灭一张卡牌，如果此卡牌不在
场上则从你的抽取牌组或往返牌堆拿取。

移动：从你的备战区域移动一张派系卡至一处险途
或战场。

移行限制：当你拥有与某位对手相等或更多卡牌
时，你可以跳过你的行动所允许手中持有卡牌
的最大数量。通常这也是在行动步骤结束时你
手中能持有卡牌的最大数量。

拥护：为了使某名角色的领袖标记计数，该角色必
须与一支相同派系的拥护军队在同一战场上。
一支军队只能拥护一名角色。

在场上：在桌面上面朝上的一张派系卡即为在场
上，可能会在备战区域，在一处战场或一处险
途。
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